Latence

Latence je doba zpoZdéni nebo prodleva mezi odesldnim a pfijetim dat. V kontextu
komunikacnich siti, jako je internet, se latence Casto méfi v milisekunddch a ovliviiuje
rychlost pfenosu dat a odezvu systému.

Existuji 3 zakladni typy latenci:

1. Latence prenosu je ¢as potfebny k prenosu dat od odesilatele k pfijemci. To mlze
byt ovlivnéno rychlosti datového pienosu a fyzickou vzdalenosti mezi zafizenimi.

2. Latence zpracovani predstavuje dobu, kterou systému trva zpracovat prijata data.
To miiZe zahrnovat dobu potfebnou k interpretaci ptichozich dat, jejich zpracovani
a pripravé na odpovéd.

3. Latence fronty nastavd, kdyZ jsou data zpracovavana v fronté, a ¢ekaji na sviij
fadek ke zpracovani. To mliZe nastat v situacich, kdy jsou nékteré tlohy ve fronté
prednostnéjsi nebo kdyz je zpracovani zpozdéno v disledku jinych faktori.

Celkové nizka latence je obvykle Zadouci, zejména v aplikacich, kde je dilezita rychla
odezva (naptiklad pfi hrani online her, streamovani videa nebo v interaktivnich webovych
aplikacich).

Zlepseni latence mize byt dosaZeno optimalizaci sitovych cest, pouzitim technologii jako
CDN (Content Delivery Network) a dalSimi metodami optimalizace prenosu dat.
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